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ТЕМАТИЧЕСКАЯ ПРОГРАММА ДИСЦИПЛИНЫ НА ОСНОВЕ ТЕМ МОДУЛЕЙ, ЛЕКЦИЙ, СЕМИНАРОВ
1. Введение в C++. История языка, стандарты (C++11/14/17/20), основные возможности и сферы применения. Структура программы.
2. Среда разработки и компиляция. Компиляторы (g++, clang, MSVC), настройка проекта, этапы сборки: препроцессор, компиляция, линковка.
3. Типы данных и переменные. Основные типы: целые, вещественные, символьные, логические. Константы, литералы, ключевые слова.
4. Операторы и выражения. Арифметические, логические, побитовые операторы. Приоритет операций, приведение типов.
5. Управляющие конструкции. Условные операторы if/else, switch. Циклы for, while, do…while. Операторы break и continue.
6. Функции. Объявление и определение функций, параметры, возвращаемое значение, область видимости, рекурсия.
7. Массивы и строки. Одномерные и многомерные массивы, работа со строками C-style и класс std::string.
8. Указатели и ссылки. Адресация, разыменование, передача по ссылке, арифметика указателей, динамическая память (new, delete).
9. Структуры и перечисления. Пользовательские типы, struct, enum, работа с составными данными.
10. Основы ООП: классы и объекты. Инкапсуляция, члены класса, методы, конструкторы и деструкторы.
11. Наследование и полиморфизм. Базовые и производные классы, виртуальные функции, абстрактные классы.
12. Шаблоны (Templates). Функции-шаблоны, классы-шаблоны, обобщённое программирование.
13. Стандартная библиотека шаблонов (STL). Контейнеры (vector, list, map), итераторы, алгоритмы, лямбда-выражения.
14. Обработка исключений и работа с файлами. try/catch, собственные исключения, потоки ввода/вывода, работа с файлами (fstream).
15. Современные возможности C++. Smart pointers, move semantics, auto/decltype, range-based for, обзор новых стандартов.

МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ ДЛЯ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЯ ИТОГОВОГО КОНТРОЛЯ ПО ВЫБРАННОЙ ФОРМЕ

Стандартный экзамен: письменно
Формат экзамена – офлайн. 

Общее число экзаменационных вопросов по дисциплине: 30

Данная форма предназначена для письменного изложения обучающимся ответов и доказательств правил, предоставления доказательств, итогового контроля по предметам, способствующим развитию коммуникативной компетентности обучающегося. При данной форме экзамена отсутствует непосредственный контакт экзаменационной комиссии со студентом, в ходе которого студент демонстрирует уровень владения учебным материалом. Выполнение практических задач по разработке аппаратного и программного обеспечения предполагает использование компьютеров, лабораторного оборудования для проектирования и эксплуатации аппаратных модулей.
Индивидуальные ответы включают в себя тщательные, последовательные ответы на вопросы, связанные с учебным материалом, поэтому служат важным инструментом передачи способности учащихся запоминать, думать и учиться.
Использование данной формы также дает возможность проверить усвоение учебного материала всеми обучающимися группы одновременно, установить для всех одинаковые требования, что повышает объективность оценки результатов обучения.

- Цель и ожидаемые результаты выполнения задания
   Цель - Формирование знаний и практических навыков разработки программного обеспечения на языке C++, включая принципы объектно-ориентированного программирования, разработку консольных, оконных и сетевых приложений с возможностью дальнейшего применения в задачах криптографии.
   Ожидаемые результаты:
· Освоить основы языка C++, синтаксис и парадигмы программирования на C++;
· Применять управляющие структуры, инструменты языка программирования C++ (встроенные структуры данных, массивы, методы, модули и др.), лежащие в основе разработки различных программ;
· Применять принципы объектно- ориентированного программирования на C++;
· Разрабатывать оконные и сетевые приложения, создавать интерфейсы на Windows Forms (или WPF);
· Развить навыки разработки интерфейсных приложений с криптографическими алгоритмами.

- Форма представления выполненного задания (шаблоны/структуры и т.д.)
   предоставление письменных ответов на вопросы.
 
ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ РАБОТЫ ПО ИНСТРУКЦИИ

Продолжительность письменного экзамена – 2 часа.

Экзаменационный билет содержит 3 вопроса: 2 вопроса по теории, 1 вопрос практическое задание. Во всех вопросах описать теорию и практические примеры. В каждом вопросе в скобках указывается соответствующая максимальная оценка, указанная в процентах.

Организация проведения письменного экзамена:

1. За 15 минут до начала очного письменного экзамена дежурный преподаватель проверяет обучающихся по удостоверениям личности и рассаживает обучающихся на места, указанные в листе участия в экзамене.
2. В случае, если вместо обучающегося на офлайн письменный экзамен придет другое лицо, дежурный преподаватель составит соответствующий протокол о нарушении правил проведения экзамена.
3. Опоздавшие студенты не будут допущены к экзамену.

Требования к сдаче экзамена:
- согласно утвержденному графику;
- студент может отвечать на вопросы в любом порядке.
- экзамен может быть отменен, если будет установлено, что используются неразрешенные материалы или что студенты получают другие советы, или что в работах студентов оставлены специальные отметки (например, имена студентов, специальные отметки и идентификаторы).
.

ПОЛИТИКА ОЦЕНИВАНИЯ – РУБРИКАТОР ОЦЕНИВАНИЯ
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Дисциплина: Объектно-ориентированное программирование. Форма: стандартный письменный.  Платформа: ИС Univer

	№ 
вопроса
 
	         Балл 
 



Критерий 
	ДЕСКРИПТОРЫ 

	
	
	«Отлично»   
	«Хорошо»    
	«Удовлетворительно»   
	«Неудовлетворительно»   

	
	
	  90-100 %
	  70-89 %
	50-69 %
	25-49  %
	0-24 %

	1-2 
	Знание и понимание теории и концепции курса
	На вопросы даны исчерпывающие ответы, обоснованы, проиллюстрированные наглядными примерами там, где это необходимо; Ответы изложены грамотным научным языком, все команды и инструменты, понятия языка программирования C++ употреблены корректно и раскрыты верно.
	На вопросы даны в целом верные ответы, но с отдельными неточностями, не носящими принци-пиального характера. Не все команды и инструменты языка программирования C++, употреблены правильно, присутст-вуют отдельные неко-рректные утверждения и грамматические/ стилистические пог-решности изложения. Ответы не проиллюст-рированы примерами в должной мере.
	Ответы на вопросы носят рефератив-ный характер, верные выводы перемежаются с неверными. Упу-щены содержатель-ные блоки языка программирования C++, необходимые для полного раскрытия темы. Студент в целом ориентируется в тематике учебного курса, но испыты-вает проблемы с раскрытием конк-ретных вопросов.
	Ответы не соответствуют содержанию вопросов. Ключевые для учебного курса понятия, содержащиеся в вопросах, трактуются ошибочно.
	Ответы на вопросы отсутствуют; обнаружено незнание или непонимание студентом большей или наиболее важной части учебного материала. Нарушение правил проведения итогового контроля.

	3 
	Оценивание и анализ применимости выбранной методики к предложенной практической задаче, обоснование полученного результата 

	Наличие способ-ности к интегра-ции, обоснован-ности и анализу методов и техно-логии по определе-нной теме програм-мирование на язы-ке C++, структури-рованию ответа, ответы иллюстри-руется примерами и наглядными ма-териалами, написа-нием кода, демон-стрирует умение вести диалог и вступать в науч-ную дискуссию. 
	Интеграция и анализ применения методов и технологии курса с последующим исполь-зованием наглядных материалов для зак-репления своих расс-уждений посредством употребления команд и операторов языка  программирования C++ с допущением незначительных оши-бок при воспроизве-дении знаний; анали-зировать направление по вопросу экзаменационного билета.
	Поверхностное обоснование ко-манд и операторов языка программи-рования C++, слабое применение основного объема материала в соот-ветствии с програ-ммой обучения с затруднениями при его самостоятель-ном воспроизведе-нии и требованием наводящих вопросов.
	Отсутствие обоснованности и анализа применения методов и технологии курса, проявление затруднения при предоставлении ответов на вопросы воспроизводящего характера. 
	Отсутствие способности применять методологию курса при приведении примеров, использовании наглядных материалов; 
Нарушение Правил проведения итогового контроля. 




СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ

–  основная:
1. Страуструп Б. Язык программирования C++. Краткий курс / Пер. с англ. – 2-е изд. – М.: Вильямс, 2019. – 240 с. – ISBN 978-5-8459-2127-8.
(Современное сжатое введение в язык от его создателя.)
1. Мейерс С. Эффективный и современный C++: 42 способа улучшить ваш код на C++11 и C++14 / Пер. с англ. – М.: ДМК Пресс, 2016. – 336 с. – ISBN 978-5-97060-387-4.
(Практические рекомендации по «современному» стилю программирования.)
1. Липпман С., Лажуа Ж., Моо Б. C++. Базовый курс / Пер. с англ. – 5-е изд. – СПб.: Питер, 2018. – 912 с. – ISBN 978-5-4461-0641-1.
(Подробное руководство для начинающих и продолжающих, охватывает стандарт C++11/14.)
1. Бьёрн Андерссон, Х. Саттер и др. Стандарт C++20: руководство разработчика / Пер. с англ. – М.: ДМК Пресс, 2022. – 480 с. – ISBN 978-5-93700-157-4.
(Обзор новых возможностей стандарта C++20.)
1. Шилдт Г. C++ для начинающих. Самоучитель / Пер. с англ. – 10-е изд. – М.: Вильямс, 2020. – 720 с. – ISBN 978-5-8459-2296-1.
(Пошаговое объяснение синтаксиса и основ ООП.)


· дополнительная:

1. Страуструп Б. Язык программирования C++ / Пер. с англ. – 4-е изд. – М.: Вильямс, 2015. – 1376 с. – ISBN 978-5-8459-1892-6.
(Классический полный справочник; допустим как фундаментальный источник.)
1. Саттер Г. Новые приёмы программирования на C++ / Пер. с англ. – СПб.: Питер, 2014. – 432 с. – ISBN 978-5-496-00936-4.
(Глубокие приёмы проектирования и оптимизации.)



Интернет-ресурсы 
1. http://elibrary.kaznu.kz/ru 
2. https://en.cppreference.com/
3. https://stackoverflow.com/
4. https://www.learncpp.com/
5. https://www.geeksforgeeks.org/c-plus-plus/
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